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Objetivo de aprendizaje: | Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de
imagenes, guiados por el docente.

Objetivo de la clase: -Explorar funciones basicas de software de dibujo(paint)

- Utilizar lineas, triangulos, cuadrados y circulos para hacer dibujo.

Numero OA : 5

Contenido: Los alumnos deben usar un computador para desarrollar la actividad.

- Escuchan definicién de paint, para tener claridad en lo que se
requiere realizar.

- Se dan sugerencias de como usar paint, en unos link que van
anexados en la guia de aprendizaje.

- El adulto pincha un link donde encontrara un plano simple, observa
visualmente y crea en paint su propio plano simple usando las formas
y lineas.

- Se indica la manera de como insertar las formas.

- Finalmente se agrega un plano simple para los alumnos que no
tengan internet, para que puedan practicar lo que se pide en el 2°
objetivo.

Sellos Institucionales
Formando personas con valores (Compaiierismo, Tolerancia, Responsabilidad) dentro de un contexto social inclusivo.



